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GÖRSEL

TASARIM 



TASARIM NEDİR ?

D�l�m�ze tasarlama sözcüğü, İng�l�zce ve Fransızca da k� “des�ng” kel�mes� karşılığı olarak
kullanılmaktadır. Des�ng kel�mes� de Lat�nce kökenl�d�r. Tasarımın b�rçok tanımı yapılab�l�r. Bunlardan
b�rkaçını verel�m:

Tasarım: B�r şey� z�h�nde b�ç�mlend�rme kurma, tasarımlanan b�ç�m , tasavvur.
B�lg�sayar alanında �se: B�lg�sayar destekl� tasarım: Araştırma bürolarında, yen� b�r ürünün tasarımı �ç�n
kullanılab�len b�l�ş�m tekn�kler�n�n tümü.



GÖRSEL TASARIM

ÖGELERİ NELERDİR?

• Ç�zg� 
• Şek�l 
• Alan 
• Boyut 
• Doku 
• Renk



ÇİZGİ

• En fazla kullanılan öğed�r. 
• Şek�ller� ayırma ve b�rleşt�rme �şlev� görürler.
• Ç�zg�, d�kkat� bel�rl� b�r noktaya çekeb�ld�ğ� g�b� bel�rl� b�r yolun
�zlenmes�n� de sağlayab�l�r. 







ŞEKİL
• Şek�l b�r yüzey üzer�ne yaratılan �k� boyutlu b�ç�mlerd�r.
• Farklı şek�ller b�r araya gelerek anlamlı b�r bütün oluşturab�l�rler. 





ALAN

• Görsel materyallerde alan kullanımı materyal�n anlaşılab�l�r olması
açısından büyük önem taşır. 
• Kapalı (dolu) ya da açık (boş) alanlar olarak �k�ye ayırab�leceğ�m�z
alan kullanımına en güzel örneklerden b�r� derg� ya da k�tap
tasarımlarıdır. 
• Bu tasarımlarda sayfanın tamamı met�n ya da şek�ller �le doldurulmaz.
Okuyucunun �çer�ğ� daha rahat tak�p edeb�lmes� �ç�n boş alanlara yer
ver�l�r.





BOYUT

• Görsel tasarım �çer�s�nde kullanılan b�r c�sm�n boyutu çoğu zaman
yanıltıcı olab�l�r. 
• C�s�m d�ğer c�s�mler �le b�rl�kte kullanıldığında boyut açısından b�r
anlam �fade eder.





DOKU
• Görseller�n çoğu �k� boyutludur. 
• Bu görsellerde doku ve desen kullanarak üçüncü b�r boyut
eklemek mümkün olab�l�r. 
• Doku, görsel�n hem daha gerçekç� gözükmes�ne, hem de zem�nle
c�s�m arasında oluşan farklılık sayes�nde daha rahat algılanmasına
yardımcı olur.





RENK

• Renk görsel materyallerde öneml� b�r unsur olmakla b�rl�kte etk�l�l�ğ� b�l�nçl�
kullanılmasına bağlıdır. 
• Yanlış tema ve renk terc�hler� materyal�n kullanımını olumsuz yönde
etk�lemekte, özell�kle okunab�l�rl�k açısından sorunlara yol açmaktadır.





TASARIM
İLKELERİ



GÖRSELTASARIM
İLKELERİ NELERDİR?

• Bütünlük 
• Denge 
• Vurgu 
• H�zalama 
• Yakınlık



 
 

BÜTÜNLÜK

Her b�r parçanın tek olarak değ�l
bütünsel olarak anlam kazanması
demekt�r. Tasarım �lkeler�n�n en öneml�
aşaması bütünlüktür. Çoğunlukla en
zor olanı da bütünlük �lkes�d�r. D�ğer
�lkeler tarafından da desteklenen
bütünlük �lkes� olmadan tasarımın
başarılı olması asla düşünülemez.
Tasarımın daha bütün görünmes�n�
sağlayan bu �lke sayes�nde bütün
unsurlar tasarımı desteklemekted�r.





 
 

DENGE

 Tasarımın görsel ağırlığının eş�t
olarak dağıtılması anlamında
kullanılmaktadır. Herhang� b�r
tasarımda denge �lkes� var �se, o
tasarımın kend�s� �le barışık
olduğu anlaşılır. D�key eksen
etrafında oluşan görsel denge,
görsel ağırlığın eş�t olarak da
ğıtılmasıdır.





 
 

VURGU

B�r tasarımda odak noktasını yaratan
vurgu, en öneml� olan alana nasıl
d�kkat ed�leceğ�n� göstermekted�r.
Vurgu olmadan resme d�kkat
çek�lemez. Bu aşamada ön planda
olması gereken unsur ve �k�nc� planda
kalması gereken unsur arasında
gerçekleşt�r�lm�ş olan yön, doku, renk,
b�ç�m, ton veya ç�zg� kontrastı
sağlanmaktadır.





 
 

HİZALAMA

H�zalama, görsel materyaller�n
daha kolay algılanmasında,
öğeler arasında kurulan �l�şk�ler�n
daha rahat anlaşılmasında öneml�
rol oynar.
Materyal �ç�nde düzenl� b�r şek�lde
yerleşt�r�lm�ş öğeler öğrenmede
de kolaylık sağlar





 
 

 
 

YAKINLIK

Eğ�t�m materyaller�nde bel�rl� b�r
kavramı �fade edeb�lmek, mesajı
�leteb�lmek �ç�n b�rden fazla öğe
kullanılab�l�r.
Bu öğeler�n arasındak� �l�şk�y�
öğeler�n b�rb�rler� arasındak�
uzaklıkları ve yakınlıkları bel�rler.
B�rb�rler� �le yakın öğeler �l�şk�l�
uzak olan öğeler �se �l�şk�s�z olarak
anlamlandırılırlar.




